AGILITYHUNDAR

SBK hogprioriterar

nytt datorprogram till

Férhoppningsvis kommer det snart att bli betydligt enklare att
arrangera agilitytavlingar. For antligen tycks Svenska Bruks-
hundklubben (SBK) pa allvar ha tagit tag i problemet med att
det dnnu inte finns ett fungerande datorprogram fér anmalningar,
tavlingar och resultatrapportering.

— Det &r ndgot som férbundsstyrelsen hdgprioriterar nu, lovar
SBKs generalsekreterare Peter Rimsby.
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| dagarna, narmare bestamt pa ett
mote den 13 november, kommer SBKs
generalsekreterare Peter Rimsby att
foredra ett nytt tavlingsprogram — Agi-
litymanager — for férbundsstyrelsen.

— Pa métet under bruks-SM i augusti
fick jag i uppdrag av férbundsstyrelsen
att inventera vilka program for agility-

har tagit klarar jag inte av att uppskat-
ta, beréattar Erik Lindblad.

4-julingen, Skutskars BKs fyrada-
garstavling i juli med flera tusen starter,
var den forsta agilitytavling som Erik var
med om att arrangera. Och det var nar
han insag vilket hastarbete det i dag &ar
att arrangera agilitytavlingar som han

dags att manuellt skriva in alla ekipa-
gens uppgifter i en databas for tavlingen,
som man skapar i ArMo.

Nu for tiden handlar det om méanga
ekipage. For agilitysporten vaxer stan-
digt. Bara under forra aret hanterade
tavlingsarrangdrerna narmare 70.000
officiella starter.

Nér alla uppgifter ar inmatade och
tavlingsdagen drar igang &r det bara att
hélla andan och hoppas att ArMo inte
borjar strula. For programmet &r fullt av
buggar och varken vidareutvecklat
eller uppgraderat pa manga ar. Till
synes utan anledning havererar det
darfor d& och da. Och nar det hander
géller det att ha en backup-plan.

Det sager sig sjélv att det har ar
under all kritik. Bristen pa fungerande tek-
nik gor att agilitytavlingar i dag kraver

tavlingar som ar framtagna och presen-
tera det p& nasta méte, forklarar Peter
Rimsby.

An sa lange har han hunnit traffa
Erik Lindblad, datorprogrammerare,
som har utvecklat systemet Agilityma-
nager.

—Det var strax efter jul forra aret, nar
vi bérjade planera 4-julingen, som agi-
litysektorn fragade om jag kunde géra
négot som automatiserar processen.
Det ena ledde till det andra. Under
varen gjorde en av mina kolleger pa
jobbet designen och sedan har jag
jobbat pa att ta fram programmet
under ledig tid. Exakt hur lang tid det
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forstod tavlingsarrangérernas enorma
behov av ett fungerande datorpro-
gram.

70.000 officiella starter

Hittills har de flesta tavlingsarrangérer
anvant sig av en onlineanmalan, som
togs fram privat och pa ideell basis for
atta ar sedan for att de tavlande ska
slippa fylla i pg-blanketter for varje
tavling som de anmaler sig till. Samt ett
pa1990-talet utvecklat tavlingsprogram,
ArMo.

Det finns dock flera problem med
bada dessa.

Férst och framst kommunicerar de
inte med varandra, utan tavlingsarrang-
oren far ett mejl med uppgifter nar
anmalan gérs. Darefter maste arrang-
6ren ga in p& klubbens konto och leta
efter betalningar att matcha varenda
anmalan med. Nar det &r gjort &r det

TILL VANSTER:
—Under varen gjorde
en av mina kolleger
pa jobbet designen
och sedan har jag
jobbat pa att ta fram
Agilitymanager under
ledlig tid, sdger Erik
Lindblad.

TILL HOGER: Erik
Lindblad, Skutskérs
BK; trédnade lydnad
och s6k med sin
kelpie Osa fram till
for ett ar sedan.

| dag &r han helt
agilitybiten.

orimligt manga timmars ideellt arbete.
Redan fére tavlingen.

—| &r hade vi 1730 starter under tva
dagar pa Kanonsabotoren. Som tav-
lingsledare lade jag ner cirka 40 timmar
pa att forbereda tavlingen och da
kollar jag inte ens anmélningarna mot
betalningarna. Det gérs av Helene Wik-
lund i sekretariatet, och hon lagger ner
minst lika manga timmar som jag p&
forberedelserna. Vi ar ett sammansvet-
sat gang och da gar det sa klart lite
snabbare. Ar man inte det far man
rékna med &tminstone dubbel tidsat-
gang. Under tavlingen var vi ungefar 75
funktionarer. Det &r vad som kravs nar
tavlingsdagarna blir sa langa som hos
oss, sager Rolf Gustavsson pa Linko-
pings HU.

Efter tavlingen ska resultaten rap-
porteras till SBK. Det gor tavlingsar-
rangéren genom att skriva ut alla resul-

tatlistor och posta dem till SBKSs kansli.
Dar kontrolleras listorna och i basta fall
uppdaterar kanslipersonalen ocksa SM-
kvallistorna. Alla nollade resultat i klass
Il skickas sedan vidare till SKK for att
stambokforas i SKK Hunddata. Aven
det for hand.

Tavlingsarrangorer har fatt nog
Det ar knappt att man tror att det &r
sant. Snart ar det 2010 och &nda har
inte tekniken kommit langre inom SBK.
Inte undra pa att det finns tavlingsar-
rangdrer som nu har fatt nog och vagrar
att arrangera fler tavlingar tills det finns
ett fungerande datorprogram. De har
helt enkelt inga funktionarer som anser
sig ha tid att hantera alla anmalningar,
eller folk som ér tillrackligt kunnigt pa
datorer for att vaga anvanda ArMo.

Allt detta har Erik Lindblad tankt pa nar
han har skapat Agilitymanager, ett
webb-baserat program som automa-
tiskt kommer att kunna skéta all admi-
nistration — fran anmalan med online-
betalning till registrering i SKK Hund-
data — i samband med agilitytavlingar.
Ambitionen ar att programmet ska vara
sa anvandarvanligt att de som sitter vid
datorerna pa tavlingar inte ens ska be-
hova nagon introduktion, sé& lange de
har lite grundlaggande datorvana.

—1 och med att jag vet hur agility
fungerar har arbetet varit mycket
enklare. Och tekniskt sett ar det inga
konstigheter. Behoven som finns gar
att 16sa, aven om det sa klart kravs
arbete for att skapa ett system. Den ver-
sion som ligger ute nu ar en relativt
langtgangen prototyp, beskriver Erik.

Han kontaktade SBKs agilitygrupp
och traffade tre av dess fyra medlem-



agilitytavlingar

mar under ett méte pa Kydingeholm i
augusti.

—Vityckte att Eriks system verkar bra.
Det kanns attraktivt med en helhetslés-
ning. Vi har tjatat i ett antal & om att de
problem som finns maste losas. Olika
"losningsvarianter” har diskuterats for
agilitytavlingar. Jag minns till exempel
att jag var pa ett méte redan pa SM 2005
med bland andra Peter Rimsby dar
behovet diskuterades, kommenterar
Hakan Ericson i agilitygruppen.

Dalig ekonomi

Enligt Peter Rimsby finns det flera
anledningar till att SBK under alla ar
som klubben har administrerat agilityn
inte har lyckats skaffa fram ett system
for administrationen av sporten. Den
framsta ar SBKs daliga ekonomi.

—Vi har férsokt att sondera terrangen
under lang tid och fram till 2008 tittade
vi pa ett verksamhetssystem som skulle
kunna hantera alla tavlingsgrenar. Men
férra aret gick vi back, sa det handlar
om prioriteringar, sager Rimsby.

Att SBK gar med ekonomisk forlust
och bland annat har tvingats skara ner
pé kanslipersonal i &r ar knappast agi-
lityns fel. Agilityn gar inte med forlust
utan ar definitivt den tavlingsgren inom
SBK som drar in mest pengar, mycket
pengar till och med. Det &r ocksa den
enda tavlingsgren dér tavlingsarrangé-
rerna betalar en administrativ avgift pa
varje officiell tavlingsstart till SBK.

- Som hundungdomsklubb har viing-
en mojlighet att se om de 13.000 kronor
som vi betalade i administrativ avgift till
SBK efter Kanonsabotdren i &r anvands
for att framja agilitysporten. Det skulle
vara dnskvért med en éppen redovis-

ning av intékter och utgifter fér spor-
ten, tycker Rolf Gustavsson.

Borde inte SBK skdmmas &ver
att man inte servar agilitysporten
béttre?

—Det kan inte jag uttala mig om.
Anledningarna har framfor allt varit
ekonomiska. Men for forbundsstyrel-
sen &r det hér ett hdgprioriterat omrade
nu, lovar generalsekreteraren Peter
Rimsby.

I mitten av oktober var Erik Lindblad
och presenterade Agilitymanager for
Rimsby.

—Jag hoppas att SBK ska tycka att
det ar en bra idé, sager han.

Och det borde férbundsstyrelsen
tycka. For Erik forklarar att forutom att
anvéanda Agilitymanager i samband med
anmalan, betalning, tavling och resul-

tatrapportering, s& kommer program-
met att kunna skéta rankinglistor. Det
innebar till exempel att kanslipersona-
len inte behéver gora nagon SM-kval-
lista langre. Inte heller kommer kansliet
att behdva ta emot en massa gnall dver
att det inte har lyckats dstadkomma
nagon resultatrapporteringssait.

Detta forutsatter forstas att alla tav-
lingsarrangorer verkligen anvéander sig
av systemet.

—Det &r manga komponenter som
méste fungera och mycket som spelar
in. Bland annat méaste man komma éver-
ens om en ekonomisk l6sning och se
Over hur samarbetet ska fungera.
Dessutom éar det viktigt att systemet
kan kommunicera med SKKs system.
Vi kommer att ha diskussioner med
flera programtillverkare som agilitygrup-
pen har gett forslag pé, papekar Peter
Rimsby.

Flera system

De program som finns, enligt vad Hund-
sport har lyckats ta reda p&, ar en ny
version av ArMo, som bygger pa den
gamla. Aven den nya versionen ar bara
ett tavlingsprogram. Och fér nagra ar
sedan holl Sebastian Olsson i Goteborg
pa att ta fram ett program. Det projektet
tycks dock vara nedlagt.

Daremot finns &ven Hundaktiv, som &r
ett nytt anmélnings- och tavlingsprogram
for bade freestyle och agility. Upphovs-
mannen ar Magnus Baurén, Linkdpings
HU.

— Det ar mycket jobb nar vi arrangerar
agilitytavlingar och jag tyckte att det var
kul att ta fram n&got som underlattar
for klubbarna. Man kan se Hundaktiv
som en prototyp for att testa vilka funk-
tioner som olika tavlingsarrangérer

behdver. Systemet ar inte 16sningen,
och min tanke ar inte att salja nagot.
Utan jag later Hundaktiv vara 6ppet att
utveckla vidare for de som vill tills det
finns en battre I6sning. SBK kan anvén-
da Hundaktiv och andra webbplatser
som finns i dag for att se vilka krav de
bor stélla pa ett system. Det ar viktigt
att komma ihag att det grupparbete som
att arrangera en tavling ar sker bade
inomhus och ibland ute i snostorm,
ofta pa gamla omoderna datorer, séger
Magnus Baurén.

Hundaktiv har hittills provkérts pa
distriktsmasterskapet i Ostergétland
och kommer dven att anvéndas av SBKs
Stockholmsavdelning och Stockholms
Hundungdom under tavlingarna pa Sto-
ra Stockholm i december, daribland
nordiska masterskapet i agility.

—Jag traffade Magnus nar han var
pa SHUs kansli och presenterade
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Hundaktiv forra aret. D& gallde det free-
style. Men nu nar programmet ar ut-
vecklat dven for agility har han lovat att
komma upp till Alvsjémassan och ské-
ta datorerna at oss. Jag har atkomst att
titta p&4 anmalningarna och den biten
tycks i alla fall fungera som den ska, be-
skriver Hakan Ericson som férutom att
ingé i agilitygruppen aven tavlar for och
ar aktiv i Stockholmsavdelningen.

Ingen vet nér

Oavsett vilket program som férbunds-
styrelse till slut bestammer sig for att
satsa pa sa ar en sak saker — ett fung-
erande administrativt system for agility
behovs. S& mycket som det tavlas i dag
ar det inte rimligt att ideellt arbetande
manniskor ska behdva skéta adminis-
trationen mer eller mindre manuellt.

—Jag tror att ett datoriserat system
kommer att betyda mycket for agili-
tysporten. Det ar klart att det vore
béattre ifall tavlingsarrangdrerna kun-
de koncentrera sig pa att arrangera
istallet for att administrera tavlingar,
sager Peter Rimsby.

Néar det kommer att komma ett
system ar det dock ingen som vet.
Om SBKs férbundsstyrelse satsar
pa Agilitymanager s& menar Erik
Lindblad att det programmet skulle
kunna bérja anvéndas redan under
nasta tavlingssasong, efter att ha
testats pa nagra inofficiella tavlingar
dar tavlingsarrangorerna far ge feed-
back.

Och faktum ar att Hakan Ericson i
agilitygruppen har helt ratt nar han
séger:

—Nagonting méste handa. Jag anser
att det &r brattom.
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